Tryby

W zaktadce "Tryby" w Studio 3D mozesz wybrac jeden z czterech trybdéw pracy, ktére umozliwiajg
tworzenie, edytowanie i prezentowanie Twoich projektéw. Kazdy tryb ma swoje specyficzne funkcje
i zastosowania.
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Tryb Layoutu
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Tryb Layoutu pozwala na tworzenie i edytowanie layoutu przestrzeni "na podtodze". W tym trybie
mozesz:

e Tworzy¢ projekty rozmieszczenia przestrzeni na hali produkcyjne;j.

e Wyznaczac obszary robocze, strefy magazynowe, drogi transportowe i inne elementy
layoutu.

e Opisac kazdy z obszardéw, aby pozostali uzytkownicy projektu mieli petne informacje
odnos$nie danej przestrzeni.

Tryb Budowania
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Tryb Budowania umozliwia tworzenie szczegdétowych wizualizacji 3D Twoich przestrzeni
produkcyjnych. W tym trybie mozesz:

e Ustawiac¢ na scenie modele 3D maszyn, robotéw, linii produkcyjnych oraz ludzi-
operatoréw.

e Tworzy¢ wirtualne reprezentacje Twojego zaktadu, ktére pomoga w lepszym zrozumieniu i
planowaniu proceséw.

e Dostosowywac wyglad i ustawienia obiektéw, aby doktadnie odwzorowad rzeczywistosc.

Tryb Animagji
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Tryb Animacji pozwala na ozywienie Twoich stanowisk i linii produkcyjnych poprzez dodanie ruchu.
W tym trybie mozesz:

e Tworzy¢ animacje ruchu maszyn, robotéw i ludzi-operatoréw.
e Symulowac procesy produkcyjne i interakcje pomiedzy réznymi elementami systemu.
e Testowad i optymalizowac sekwencje ruchéw, aby zwiekszy¢ efektywnos¢ produkcji.
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Tryb Prezentacji umozliwia ustawienie pozgadanych widokéw kamery, aby lepiej zobrazowac zaktad i
procesy produkcyjne. W tym trybie mozesz:

e Ustawia¢ kamery w réznych miejscach, pod réznymi katami i na okreslony czas aby
uzyskac optymalne widoki.

e Tworzy¢ multimedialne materiaty prezentacyjne, ktére pokazujg dziatanie zaktadu i
procesy produkcyjne.

e Nagrywac ekran podczas prezentacji, aby tatwo dzieli¢ sie nimi z zespotem i
interesariuszami.

Revision #2
Created 1 July 2024 10:18:51 by Sonia
Updated 7 July 2024 12:27:27 by Sonia



