Tryb odtwarzania linii

W Studio 3D mozna wybrac jeden z réznych trybéw dziatania, co pozwala na dostosowanie jej do
konkretnych potrzeb produkcji. Oto cztery gtéwne tryby, ktére mozna zastosowac:
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1. Tryb Cyklu

e Opis: Animacja w tym trybie powtarza sie co X sekund, rozpoczynajac nowy proces na
linii, nawet jesli poprzedni jeszcze sie nie zakohczyt. Istnieje tez mozliwos¢ nadania jej
odpowiedniego opdznienia.

e Jezeli poprzedni cykl sie jeszcze nie zakohczyt, a juz rozpoczyna sie kolejny, zostaniesz o
tym poinformowany ikong oznaczajgcg nagromadzenie detalu.
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e Zastosowanie:
o ldealne rozwigzanie, gdy potrzebujesz uzyska¢ réwnomierne i powtarzalne
sekwencje dziatania.
o Umozliwia ptynne kontynuowanie pracy na linii bez przestojow.
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2. Tryb Powtarzalny

e Opis: Animacja powtarza sie co X sekund, ale tylko po zakonczeniu poprzedniego procesu
na linii. Tu réwniez mozesz zdefiniowac opdznienie startu.
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e Zastosowanie:
o Doskonate, gdy chcesz, aby procesy powtarzaty sie regularnie.
o Kazdy kolejny proces rozpoczyna sie w ustalonym odstepie czasu, co sprzyja
harmonogramowi produkcji.
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3. Tryb Serii

e Opis: Animacja powtarza sie X razy co Y sekund od rozpoczecia poprzedniego procesu na
linii.
e Zastosowanie:
o ldealne, jesli potrzebujesz skonfigurowaé sekwencje dziatan, ktéra wystepuje
okreslong liczbe razy w wyznaczonym czasie.
o Swietne rozwigzanie w przypadku animacji zlecen, gdzie nalezy wyprodukowac
okreslong liczbe produktow.
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4. Tryb Pojedynczy

e Opis: Animacja uruchamia sie tylko raz.
e Zastosowanie:

o Odpowiednie, gdy zalezy Ci na jednorazowym uruchomieniu linii, na przyktad w
odpowiedzi na sygnat z innej linii animacji.
o Pozwala na wykonanie specyficznej akcji bez potrzeby powtarzania.
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Podsumowanie

Wyboér odpowiedniego trybu dziatania animacji pozwala na precyzyjne dostosowanie procesu
produkcyjnego do jego wymagan. Dzieki elastycznosci tych trybéw, mozna tatwo zarzadzad
czasem, powtarzalnoscig oraz sekwencjami dziatah w animacji.
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