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Show hints[H)

W Studio 3D istnieje kilka mozliwosci uruchomienia linii animacji, ktére mozna dostosowac w
zaleznosci od potrzeb produkcji. Oto trzy gtéwne metody:

1. Uruchomienie Od Razu
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Mode 8-Stacja 3 - pakowanie

o On Startup

No parameters to set

@ Pojedynczy

Delay
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e Opis: Po kliknieciu przycisku "Play", cata linia animacji uruchamia sie natychmiastowo, a
wszystkie elementy zaczynajg wykonywac swoje zaprogramowane zadania bez zadnych
opdznien.

2. Zdarzenia
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Mode 8-Stacja 3 - pakowanie

o Event

o Single

Delay

e Opis: Zdarzenia to warunki, ktére mogg definiowa¢ moment rozpoczecia lub zakohczenia
pracy obiektu lub procesu.
o Definiowanie Zdarzen:
o Mozesz wybra¢ element, ktéry ma definiowad start lub koniec pracy innego obiektu
lub procesu.
o Okreslasz, po ilu zdarzeniach ma rozpoczgc¢ sie dziatanie wskazanej linii animacji.
o Na przyktad: gdy poprzednia linia kofhczy prace, dopiero wtedy uruchamia sie kolejna
linia.

3. Sygnat wysytany przez wskazany
element
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Mode 5-Stacja 2.2

e Opis: Sygnaty sg stosowane, aby okresli¢, czy dany element spetnia wymagania do
uruchomienia kolejnej linii animacji.
e Dziatanie Sygnatu:

o Przyktad: W systemie kontroli jakosci, jesli element przechodzi kontrole (jest dobry),
wysytany jest sygnat o wartosci 1, co uruchamia nastepna linie. WAZNE: To Ty
definiujesz prawdopodobienstwo wystagpienia kazdego z wariantéw.

o Jesli element nie spetnia wymaganh (jest zty), wysytany jest sygnat o wartosci 0, co
blokuje uruchomienie kolejnej linii. Zty element jest kierowany w inne miejsce,
zamiast kontynuowac obrébke.

o Definiowanie Prawdopodobienstwa:

o Mozna réwniez ustawi¢ prawdopodobienstwo wystgpienia danego sygnatu. Na
przyktad, mozna zdefiniowac, ze 75% elementéw bedzie dobrych, a 25% ztych, co
pozwala na lepsze zarzadzanie procesem produkcyjnym.
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Podsumowanie

Kazda z tych metod pozwala na elastyczne zarzadzanie dziataniem linii animacji w Studio 3D, co
umozliwia lepsze dopasowanie do specyficznych potrzeb procesu produkcyjnego.
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