Rozdzielanie

Rozdzielanie to funkcja, ktéra pozwala na odtaczenie od siebie elementéw, ktére zostaty wczesniej
potagczone podczas budowania. Przyktadowo, mozemy tgczy¢ ze sobg przenosniki tasmowe lub
robota z chwytakiem.

Jesli chcesz rozdzieli¢ robota od chwytaka:

1. Zaznacz grupe obiektéw, ktére chcesz roztgczyd.
2. Kliknij dwukrotnie prawym przyciskiem myszy na wybrang grupe.
3. Wybierz opcje Rozdziel.

Po rozdzieleniu mozesz swobodnie usung¢ jeden z elementdéw, na przyktad chwytak, i wymieni¢ go
na inny.
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