Predkos¢

W Studio 3D masz mozliwos¢ przyspieszenia animacji, co pozwala szybciej uzyska¢ wyniki
wypracowanego rozwigzania.

Jak przyspieszy¢ animacje:

1. Wpisz wartos¢, ktdéra okresla, o ile razy chcesz przyspieszy¢ animacje.
2. Po wprowadzeniu wartosci, animacja zacznie dziata¢ z nowg predkoscia.
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e Wizualizacja: Wysokie przyspieszenie moze ograniczy¢ mozliwos¢ doktadnego Sledzenia
wszystkich ruchéw elementéw animacji. Niektére detale moga stac sie niewidoczne przy
duzych predkosciach.

e Raporty: Mimo ograniczonej wizualizacji, wszystkie dane z uruchomionego procesu (np.
liczba wyprodukowanych sztuk, czas dziatania, przepustowos¢) zostang zapisane i beda
dostepne w raportach.
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Przyspieszanie animacji to Swietne narzedzie, gdy chcesz szybko przetestowad rézne scenariusze
dziatania i sprawdzic¢ ich wyniki w krétkim czasie.
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