Powielanie

Powielanie to funkcja, ktéra umozliwia tworzenie blizniaczej linii animacji bez duplikowania
fizycznie zbudowanej linii na scenie. Dzieki temu mozesz pracowac nad réznymi wariantami
animacji dla tej samej linii, bez potrzeby ponownego budowania wszystkich elementéw.
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Jak powieli¢ linie animacji:

1. Zaznacz linie animacji, dla ktérej chcesz utworzyc alternatywe.

2. Kliknij przycisk "Powiel" znajdujgcy sie obok listy linii animacji.

3. Na liscie pojawi sie nowa bliZzniacza linia animacji, oparta na tej samej linii zbudowanej na
scenie.

4. Mozesz teraz edytowac te nowa linie animacji, testujgc rézne scenariusze dziatania,
wigczajgc i wytaczajgc poszczegdlne linie animacji w zaleznosci od potrzeb.
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Powielanie pozwala na testowanie réznych sposobéw dziatania tej samej linii bez koniecznosci
budowania nowych elementéw na scenie.
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