Kamera

Zaktadka Kamera w Studio 3D pozwala na wybér réznych trybéw widoku, co umozliwia lepsze
zrozumienie i kontrole nad projektem. Dostepne sg trzy rodzaje kamer: standardowa, z géry i
izometryczna.
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Kamera Standardowa

Kamera standardowa oferuje widok z perspektywy pierwszej osoby, co pozwala na poruszanie sie
po przestrzeni tak, jakbys byt wewnatrz swojego projektu. Jest to najbardziej intuicyjny sposéb na
przegladanie sceny, poniewaz umozliwia:

o Nawigacje: Swobodne poruszanie sie w przestrzeni za pomocg klawiatury i myszy.
e Interakcje: Latwe wybieranie i manipulowanie obiektami w tréjwymiarowej przestrzeni.
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Kamera z Gory

Kamera z goéry zapewnia widok z lotu ptaka na caty projekt. Jest to idealny tryb do planowania
layoutu i zarzadzania duzymi obszarami, a takze poniewaz umozliwia:

e Przeglad catosci: Szybkie i tatwe zrozumienie ogdlnego uktadu przestrzeni.
o Doktadne ustawienie: Precyzyjne rozmieszczanie obiektéw i elementéw w przestrzeni
produkcyjnej.
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Kamera lzometryczna

Kamera izometryczna oferuje widok pod statym katem, ktéry nie znieksztatca proporcji obiektéw.
Jest to doskonaty tryb do technicznych i projektowych prac, poniewaz umozliwia:

o Staty kat: Obiekty zachowujg swoje proporcje bez wzgledu na odlegtos¢ od kamery.
e Przejrzystosc¢ uktadu: Idealna do analizowania struktury i relacji pomiedzy obiektami.
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