Gtebokos¢ wizualizacji

Gtebokos¢ wizualizacji pozwala na kontrolowanie, ile elementéw na scenie bedzie podswietlanych
wraz z ich Sciezka ruchu, w odniesieniu do aktualnie zaznaczonego elementu.
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Show hints(H)

Jak dziata gtebokos¢ wizualizaciji:

1. Wpisanie wartosci "0" - W takim przypadku zostanie podswietlona wytgcznie sciezka
ruchu aktualnie zaznaczonego elementu.

2. Wpisanie wartosci wiekszej niz "0" - Jesli na przyktad ustawisz wartos¢ "2", zostana
podswietlone dwie Sciezki elementéw do przodu oraz dwie Sciezki elementéw do tytu
wzgledem zaznaczonego obiektu.
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Funkcjonalnosc:

¢ Precyzyjna kontrola: Pozwala to na $ledzenie nie tylko wybranego elementu, ale
rowniez jego zaleznosci z innymi elementami w scenie, ktére majg na niego wptyw lub sa
od niego zalezne.

o tatwe planowanie: Mozesz lepiej zrozumie¢, jak elementy na scenie wspétpracuja,
analizujac ich ruch w kontekscie innych obiektow.

Ta funkcja jest przydatna do analizy bardziej ztozonych proceséw, gdzie wzajemne oddziatywanie
réznych elementéw odgrywa kluczowa role.
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