Filtry

Filtrowanie pozwala wyswietlac¢ tylko te linie animacji, na ktérych aktualnie chcesz pracowac.
Utatwia to zarzadzanie wieloma liniami animacji, dzieki czemu mozesz skupi¢ sie na wybrane;j

grupie.

Tworzenie filtrow:

e Aby stworzy¢ grupy filtrow, przejdz do trybu animacji i kliknij czwartg ikone od lewej
strony w dolnym panelu.
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e Nastepnie mozesz utworzy¢ nowg grupe filtréw, wpisujgc nazwe grupy i potwierdzajac ja.
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e Po utworzeniu grupy, przypisz poszczegélne linie animacji do tej grupy. Wybierz linie

animacji, kliknij dwukrotnie prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje przypisania jej do
odpowiedniej grupy.
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Zastosowanie filtrow:

. Aby wyswietli¢ jedynie wybrane grupy animacji, wtgcz lub wytacz podglad filtréow, klikajgc
odpowiednig grupe w panelu filtréw.

. Dzieki temu na ekranie bedg widoczne tylko te linie animacji, ktére naleza do wybrane;j
grupy, co pozwoli Ci skupi¢ sie na danej czesci projektu.
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Filtrowanie znacznie utatwia prace w bardziej ztozonych projektach, szczegdlnie gdy masz do
czynienia z wieloma liniami animacji jednoczesnie.
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