Edycja

Edycja

W zaktadce edycja znajdziesz dwie opcje, ktére utatwig Ci prace w Studio 3D. Ponizej opisujemy w
jaki sposéb korzysta¢ z dostepnych funkcji.
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Mozliwos¢ zaznaczenia zablokowanych
elementow

W menu Edycja dostepna jest opcja umozliwiajgca zaznaczanie zablokowanych elementéw,
ktére wczesniej zostaty zablokowane w trybie animacji. Dzieki tej funkcji masz mozliwos¢ ich edycji.
Ta sama mozliwos¢ wigcza sie po wcisnieciu "N" na klawiaturze.
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2 Hangar Generator

Zablokowad dany element mozesz po jego wybudowaniu w oknie szczegdtowym.
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Note.

Generator hangaru

Generator Hangaru to narzedzie, ktére umozliwia dostosowanie wygladu oraz rozmiaréw
przestrzeni roboczej w Studio 3D DBR77, w ktérej tworzysz i edytujesz swoje projekty.

Jak korzystac¢ z Generatora Hangaru?
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1. Przejscie do Generatora Hangaru: Aby skorzysta¢ z generatora, przejdz do zaktadki Edycja,
a nastepnie wybierz opcje "Generator Hangaru".
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2. Ustawienie Parametréw: Po otwarciu generatora pojawi sie okno, w ktérym mozesz
dostosowad parametry hangaru. Wybierz jego wyglad oraz wprowadz parametry okreslajagce
dtugos¢, szerokos¢ oraz wysokoscé.
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3. Generowanie Hangaru: Po wprowadzeniu wszystkich zmian i ustawieniu parametréw, kliknij
przycisk "Generuj". Hangar zostanie wygenerowany zgodnie z wprowadzonymi ustawieniami.
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