Detale

Ustawienie detali w procesie animacji pozwala Ci doktadniej zwizualizowac Twoje procesy
produkcyjne. Mozesz zarzadza¢ nimi na wiele sposobdéw, zmieniajgc ich wyglad, orientacje i
ustawienia w trakcie animacji, dostosowujac je do poszczegdlnych etapdéw procesu.

Ustawianie detalu wejsciowego:

33?77 Modes v Edit v View v Camera v Presentation v Tutorial v Reports Data v Save QN v Exit

Show hints[H)

1. Aby doda¢ detal wejsciowy do animacji, najpierw wybierz go z dostepnych modeli.

2. Detal wejsciowy to element, ktéry bedzie przetwarzany w trakcie symulacji. Moze by¢
dodany na poczatku procesu produkcji lub w dowolnym kroku animacji, zaleznie od
potrzeb.


https://learn.dbr77.com/uploads/images/gallery/2024-10/5hxydEbzVnjNF8Q5-image.png

33?77 Modes Edit v View v Camera v Presentation v Tutorial v Reports Data v Save ® N v Exit

Wybierz detal

Transportation

» »

screen TV screen
1400x800x30 3B40x2180%30

Warehouse

nems [ Pans.

=

Christmas EIf

Zmiana detalu w trakcie animacji:

:)3?77 Modes v Edit v View v Camera v Presentation v Tutorial v Reports Data v Save ® N v Exit

Parameter window n

Packaging Detail nts H)

Robat

Select detail

Deadlock

‘ ‘ Additional Deadlock Interaction type
‘ Variation Add -
Ty Replace @
Signal
Remove @
Detail Rotation
o S #
« =] 0@ & o
0 ® KB &
- =] 0o o
e ° ° o @ cq @ O
- Fog e " i 9 R
+ ) ﬁ H = Velacity Visualization Depth visual Pointers ®

1. Mozesz ustawi¢ rézne detale w kolejnych etapach animacji. Na przyktad, detal na tasmie
produkcyjnej moze przejs¢ przez kilka proceséw obrébki, po ktérych stanie sie innym
detalem.

2. Aby zmieni¢ detal, wejdZ w okno parametréw dla danego etapu animacji i wybierz nowy
detal, ktéry ma sie pojawi¢ na tym etapie.

3. Dzieki tej opcji, mozliwe jest pokazanie catego cyklu produkcji od surowca, az po gotowy
produkt.

4. Detale mozesz dodawa¢, zastepowacd oraz usuwac.
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Rotacja detalu:

:)3?77 Modes v Edit v View v Camera v Presentation v Tutorial v Reports Data v Save ® N v Exit
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1. W oknie parametréw animacji mozesz rowniez rotowac detal, czyli zmieniac jego
orientacje.

2. Jest to przydatne na przyktad wtedy, gdy detal zostat Zle ustawiony na tasmie
produkcyjnej i wymaga korekty orientacji przez operatora czy robota.

3. Aby rotowa¢ detal, wpisz odpowiednie wartosci w oknie parametréw i zatwierdz zmiany.

Dzieki mozliwosci zarzgdzania detalami na kazdym etapie animacji, masz petng kontrole nad
procesem produkcji i jego wizualizacja.
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