Publikacja wyzwania

Instrukcja publikacji wyzwania na
Platformie DBR77

Edycja i zapisanie wyzwania:

e Zakoncz proces tworzenia wyzwania: Upewnij sie, ze wszystkie etapy formularza
wyzwania (Podstawowe informacje, Szczegétowe informacje, Dodatkowe informacje,
Zatozenia operacyjne) zostaty wypetnione zgodnie z wymaganiami.

e Zapisz swoje wyzwanie: Kliknij przycisk "Zapisz" lub "Zapisz jako wersje robocza", aby
zachowac wszystkie wprowadzone dane.

02.07.2024

Estimated completion date*

03.07.2024

Estimated budget

0,00 PLN

Expectations

( Preparation of solution concept and offer by the Integrator

Przejscie do procedury publikacji:

e Weryfikacja danych: Upewnij sie, ze wszystkie informacje sg poprawne i kompleksowe
przed przystgpieniem do publikacji.

e Przejdz do detali wyzwania: Wybierz szczegéty wyzwania, ktére chcesz opublikowad.
Wyzwanie opublikowane bedzie widoczne dla wszystkich zarejestrowanych firm
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integratorskich na Platformie lub dla stworzonej i wybranej przez Inwestora listy
dostawcow.

e Lista dostawcoéw: Szczegdtowy opis jak stworzy¢ liste dostawcdw znajdziesz tutaj: Lista

Dostawcow
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Publikacja wyzwania:

o Kliknij przycisk "Publikuj": Gdy jeste$ gotowy do publikacji, kliknij odpowiedni przycisk,
aby wysta¢ swoje wyzwanie do zatwierdzenia przez ekspertéw DBR77.

e Oczekiwanie na akceptacje: Po wystaniu wyzwania do publikacji, oczekuj na
potwierdzenie, ktére moze obejmowac proces weryfikacji i zatwierdzenia ze strony
administratoréw platformy.
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Zarzgdzanie opublikowanymi wyzwaniami:

e Monitorowanie statusu: Sprawdzaj regularnie status swojego wyzwania w panelu
administracyjnym platformy.

o Edycja lub aktualizacja: W razie potrzeby mozesz edytowac terminy zwigzane z
deadlinem skfadania rozwigzan, ofert oraz projektu. Nie ma mozliwos¢ edytowac tresci
opisowych, jedynie jest mozliwos¢ dodania zaktualizowanych plikéw do wyzwania. Po
zmianie dat pamietaj, aby zapisac zaktualizowane daty.

SCIDNCIEIEDN )

Filterbycountry  Filterby position  Filterby province

D G ) G ) G

AllChallenges

Public Test Demo

Challenges
Offers
Projects

Teams
#570Test

Organization Y
Pick & Place - Waiting for solution Pick & Place - Waiting for solution

Prici
oL 72024

Knowledgebase v/

3D Playground



https://learn.dbr77.com/uploads/images/gallery/2024-07/xn0RwL5YsV7RZdFt-image.png
https://learn.dbr77.com/uploads/images/gallery/2024-07/7dGbjGRmaCDLBu3X-image.png

eV E= 0

Fitterby country  Filterbyposition  Filter by province

D G ) G ) CRED

AllChallenges

Public  Test Demo

Challenges
Offers
Projects
Teams

#570Test

Organization
Pick & Place - Challenge introduced Pick & Place - Waiting for solution
Pricing

Knowledge base  °

3D Playground

Challenge #564 - Show inquiry

Menu Basicdata Deadlines

® BasicInformation Stage Deadine for submitting solutions

Country
Deadline for submitting offers

Challenges Application type

Offars ; S o o B Project deadiine
ars Estimated budget:
Projects C 14.01.2032

Teams y
Follow |

Organization
Pricing

Photos
Knowladge base

3D Playground (" arcnive

Zakonczenie publikaciji:

e Zakoncz proces: Po zakonczeniu publikacji i akceptacji, mozesz $ledzi¢ reakcje i
odpowiedzi na Twoje wyzwanie na Platformie DBR77.

o Kontynuacja dziatan: Kontynuuj monitorowanie i zarzadzanie opublikowanymi
wyzwaniami w celu osiggniecia pozadanych rezultatéw i efektéw.

Wyzwanie archiwalne:

e Po deadline: Jezeli zaden integrator nie dodat rozwigzania po przeminieciu zaktadanego
deadline'u na sktadanie rozwigzah oraz ofert, wyzwanie zostaje przeniesione do zaktadki
"Archiwalne".
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e Przywrdécenie wyzwania: Aby przywréci¢ wyzwanie do widoku "Wszystkie", zaktualizuj
terminy sktadania rozwigzah oraz ofert dla integratoréw. Po aktualizacji wyzwanie
automatycznie przeniesie sie z powrotem do widoku "Wszystkie" i bedzie ponownie
widoczne dla firm integratorskich na Platformie DBR77.

Publikacja wyzwania na Platformie DBR77 jest kluczowym krokiem w procesie prezentacji i
promowania projektéw oraz inicjatyw. Zapewnienie kompletnosci i doktadnosci danych oraz
regularne monitorowanie pozwoli maksymalizowa¢ efektywnosc i skutecznos¢ Twojego dziatania na
platformie.
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