Wersja Demo Blizniaka
Cyfrowego DBR77

Kazda zakupiona subskrypcja posiada dostep do wersji demo Blizniaka Cyfrowego.

Pozwala to przetestowac funkcjonalnosci naszej technologii w trzech réznych scenach o réznym
stopniu skomplikowania. Jest dostepna dla kazdego subskrybenta i pozwala na doktadne
zapoznanie sie z mozliwosciami blizniaka cyfrowego.
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Po przejsciu w Szczegdéty mozesz dowiedzied sie wiecej o prezentowanych scenach oraz Smiato
rozpoczgd¢ testowanie funkcjonalnosci Blizniaka Cyfrowego w Studio 3D DBR77.
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Dostep do scen demonstracyjnych jest nieograniczony, jednak pamietaj, ze sg to sceny, ktérych nie
mozesz kopiowac ani nadpisywacd. Po wyjsciu ze studia scena powrdéci do pierwotnego stanu, a
wszystkie zmiany zostang utracone i nie bedzie mozliwe ich odzyskanie.

Example Scene 1

W tej scenie przedstawiliSmy przyktadowe procesy, ktére mozna odtworzy¢ w Studio 3D. Na tej
scenie mozna zaobserwowac kilka podobnych proceséw, niektére wykonywane z udziatem
operatora, a inne w petni zautomatyzowane. Mozesz elastycznie dostosowywac czasy pracy, trasy
ruchu i poréwnywac wydajnos¢ réznych stacji roboczych. Zachecamy do zapoznania sie z
mozliwosciami tworzenia layoutdw, pracy z siatka (G) lub korzystania z réznych ustawien kamery.
Mozesz takze zobaczy¢ ekrany, na ktérych mozemy wyswietla¢ dowolne filmy, na przyktad w celu
pokazania rzeczywistego procesu jako tta dla jego wirtualnej reprezentacji.
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Example Scene 2

Ta scena przedstawia prosty proces na trzech stacjach podzielonych na dwa etapy. Pierwszy etap
polega na podaniu detalu do stacji obrébki, transporcie na przenos$nikach tasmowych i
przeniesieniu przez ramie robota, konczac na transporcie przez ruchoma platforme do strefy
sktadowania. Druga czes$¢ polega na dalszej obrébce przez roboty i umieszczeniu na wybranej

palecie w zaleznosci od sygnatu wystanego przez proces. Masz tu mozliwos¢ sprawdzi¢ mozliwosci
tworzenia animacji w zaleznosci od sposobu jej wywotywania i powtarzalnosci.
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Example Scene 3
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Scena zawierajgca wieloetapowy proces z réznymi opcjami rozpoczecia i trwania animacji. Oprécz
ogdélnego procesu, masz rowniez mozliwos¢ obserwowania zaleznosci miedzy animacjami na stacji
roboczej malowania. PokazaliSmy tu rézne zalezne od siebie procesy oraz ekran produkcyjny
pokazujace przyktadowe dane z aktualnego procesu.
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