Szene Loschen

Um eine Szene aus Ihrem Abonnement zu entfernen, wahlen Sie im Dropdown-Menu der jeweiligen
Szene die Option ,Léschen” und bestatigen Sie Ihre Entscheidung, um die Szene endgliltig zu
entfernen.
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Hinweis: In lhnrem Abonnement muss stets mindestens eine Szene verbleiben!
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Das Loéschen einer Szene kann sinnvoll sein, wenn Sie diese Version des Digitalen Zwillings nicht
mehr benoétigen oder Platz fir neue Projekte schaffen moéchten, falls das Szenenlimit Ihres
Abonnements erreicht ist.

Falls Sie Ihr Digital Twin-Paket erweitern méchten, kontaktieren Sie uns gerne.
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