Trennen

Trennen ist eine Funktion, mit der Sie zuvor verbundene Elemente wieder voneinander losen
konnen, z. B. Forderbander oder einen Roboter mit einem Greifer.

Um Objekte voneinander zu trennen:

Wahlen Sie die Gruppe von Objekten aus, die Sie trennen moéchten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste doppelt auf die ausgewahlte Gruppe.

Wahlen Sie die Option , Trennen”.

Nach dem Trennen kénnen Sie einzelne Elemente, wie z. B. den Greifer, entfernen und bei
Bedarf durch ein anderes ersetzen.
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