Prasentation

Der Reiter ,,Prasentation” im 3D-Studio dient zum Abspielen von Prasentationen, die im
Prasentationsmodus vorbereitet wurden. In diesem Reiter finden Sie zwei einfache Optionen: Start
und Stopp, die das Abspielen und Anhalten der fertigen Prasentationen ermaoglichen. Eine
schrittweise Anleitung zur Bearbeitung von Prasentationen und zum Einstellen der
Kamerapositionen finden Sie im Reiter Prasentationsmodus.

Optionen im Reiter Prasentation

e Start: Klicken Sie auf die Schaltflache ,, Start“, um die Prasentation zu starten. Die
Prasentation beginnt und durchlauft alle zuvor konfigurierten Kamerawinkel und
Sequenzen.

e Stopp: Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Stopp*, um die Prasentation anzuhalten. Die
Prasentation wird gestoppt, und Sie kehren zum vorherigen Arbeitsmodus zurick.
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Vorteile des Prasentations-Reiters

e Schneller Zugriff: Der Reiter ,,Prasentation” ermdglicht das einfache und schnelle
Starten bereits vorbereiteter Prasentationen.

e Einfache Bedienung: Zwei intuitive Optionen (Start und Stopp) erlauben die einfache
Steuerung der Prasentation ohne zusatzliche Konfiguration.

o Professionelle Darstellung: Mit den vorbereiteten Prasentationen kdénnen Sie lhr
Projekt effektiv und professionell prasentieren.
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Der Reiter ,,Prasentation” ist ein einfaches, aber auRerst nutzliches Tool im 3D-Studio, das das
schnelle Starten und Anhalten fertiger Prasentationen ermadglicht.
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