Modi

Im Reiter ,,Modi“ im 3D-Studio kdnnen Sie einen von vier Arbeitsmodi auswahlen, die das
Erstellen, Bearbeiten und Prasentieren lhrer Projekte erméglichen. Jeder Modus verflgt Gber
spezifische Funktionen und Einsatzmaoglichkeiten.
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Layout-Modus ermadglicht das Erstellen und Bearbeiten des Layouts direkt ,auf dem Boden“. In
diesem Modus kdénnen Sie:

e Raumprojekte fur die Produktionshalle erstellen,

e Arbeitsbereiche, Lagerzonen, Transportwege und andere Layout-Elemente definieren,

e jeden Bereich beschreiben, sodass andere Projektbeteiligte umfassende Informationen zur
jeweiligen Flache haben.

Bau-Modus
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Bau-Modus ermdglicht die Erstellung detaillierter 3D-Visualisierungen lhrer Produktionsbereiche.
In diesem Modus kénnen Sie:

e 3D-Modelle von Maschinen, Robotern, Produktionslinien und menschlichen Bedienern auf
der Szene platzieren,

e virtuelle Darstellungen Ihres Werks erstellen, die das Verstandnis und die Planung der
Ablaufe erleichtern,

e das Aussehen und die Einstellungen der Objekte anpassen, um die Realitat mdoglichst
genau nachzubilden.

Animationsmodus
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Animationsmodus ermdglicht es, Ihre Arbeitsplatze und Produktionslinien durch Bewegung zum
Leben zu erwecken. In diesem Modus kénnen Sie:

e Bewegungsanimationen fir Maschinen, Roboter und Bediener erstellen,

e Produktionsprozesse und Interaktionen zwischen verschiedenen Systemelementen
simulieren,

e Bewegungsablaufe testen und optimieren, um die Produktionseffizienz zu steigern.

Prasentationsmodus
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Prasentationsmodus ermdglicht die Einrichtung gewlnschter Kameraperspektiven, um den
Betrieb und die Produktionsprozesse optimal darzustellen. In diesem Modus kdnnen Sie:

e Kameras an verschiedenen Positionen und Winkeln sowie flr bestimmte Zeitraume
platzieren, um optimale Ansichten zu erzielen,

e multimediale Prasentationsmaterialien erstellen, die den Betrieb und die
Produktionsprozesse veranschaulichen,

e den Bildschirm wahrend der Prasentation aufnehmen, um diese leicht mit dem Team und
Stakeholdern zu teilen.
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