
Geschwindigkeit
Im 3D-Studio können Sie die Animation beschleunigen, um schneller Ergebnisse für Ihre erarbeitete
Lösung zu erhalten.

So beschleunigen Sie die Animation:
Geben Sie den Wert ein, der angibt, um wie viel Mal die Animation beschleunigt werden
soll.
Nach Eingabe des Werts läuft die Animation mit der neuen Geschwindigkeit.

Hinweise:
Visualisierung:

Hohe Beschleunigungswerte können die Möglichkeit einschränken, alle Bewegungen der
Animationselemente genau zu verfolgen.
Einige Details können bei hohen Geschwindigkeiten unsichtbar werden.

Berichte:
Trotz eingeschränkter Visualisierung werden alle Daten des laufenden Prozesses (z. B.
Anzahl der produzierten Einheiten, Betriebszeit, Durchsatz) erfasst und sind in den
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Berichten verfügbar.

Die Beschleunigung der Animation ist ein hervorragendes Werkzeug, wenn Sie verschiedene
Szenarien schnell testen und ihre Ergebnisse in kurzer Zeit überprüfen möchten.

Wichtig! Um die Animation nach Ablauf einer bestimmten Zeit anzuhalten, nutzen Sie „T“ auf der
Tastatur, um den Timer festzulegen. Nach der angegebenen Zeit wird die Animation automatisch
gestoppt, und ein Bericht für genau diesen Zeitraum kann im Untermenüpunkt „Berichte“ generiert
werden.
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