Einstellen von Bauteilen

Einstellen von Bauteilen im Animationsprozess ermdglicht eine prazisere Visualisierung lhrer
Produktionsprozesse. Sie kdnnen das Bauteil auf verschiedene Weise steuern, sein Aussehen, die
Ausrichtung und Einstellungen wahrend der Animation andern und es so an die einzelnen
Prozessschritte anpassen.

Eingangsbauteil festlegen:

33?77 Modes v Edit v View v Camera v Presentation v Tutorial v Reports Data v Save ® N v Exit

Show hints[H)

1. Um ein Eingangsbauteil zur Animation hinzuzuflgen, wahlen Sie zunachst das gewunschte
Modell aus den verfligbaren Modellen aus.

2. Das Eingangsbauteil ist das Element, das wahrend der Simulation verarbeitet wird. Es
kann entweder zu Beginn des Produktionsprozesses oder in einem beliebigen Schritt der
Animation hinzugefligt werden, je nach Anforderung.
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Andern des Bauteils wahrend der Animation:

:)3?77 Modes v Edit v View v Camera v Presentation v Tutorial v Reports Data v Save ® N v Exit
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1. Sie kdnnen in den verschiedenen Animationsphasen unterschiedliche Bauteile festlegen.
Beispielsweise kann ein Bauteil auf dem Férderband mehrere Bearbeitungsschritte
durchlaufen und sich dabei in ein anderes Bauteil verwandeln.

2. Um das Bauteil zu andern, 6ffnen Sie das Parameterfenster fur den jeweiligen
Animationsschritt und wahlen das neue Bauteil aus, das in dieser Phase erscheinen soll.
Auf diese Weise lasst sich der gesamte Produktionszyklus vom Rohmaterial bis zum
fertigen Produkt darstellen.

3. Sie kdnnen Bauteile hinzufligen, austauschen und entfernen.
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Rotation des Bauteils:

33?77 Modes v Edit v~ View v Camera v Presentation v Tutorial v Reports Data v Save ® N v Exit
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1. Im Parameterfenster der Animation kédnnen Sie das Bauteil auch rotieren, also seine
Ausrichtung anpassen.

2. Dies ist nUtzlich, wenn das Bauteil beispielsweise auf dem Férderband falsch positioniert
ist und eine Korrektur durch einen Bediener oder Roboter erfordert.

3. Um das Bauteil zu drehen, geben Sie die gewlinschten Werte im Parameterfenster ein und
bestatigen die Anderungen.

Mit der Méglichkeit, die Bauteile in jeder Phase der Animation zu verwalten, haben Sie volle
Kontrolle Uber den Produktionsprozess und dessen Visualisierung.
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