Bearbeiten

Bearbeiten

Im Reiter Bearbeiten finden Sie zwei Optionen, die lhre Arbeit im 3D-Studio erleichtern. Im
Folgenden beschreiben wir, wie Sie die verfugbaren Funktionen nutzen kénnen.
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Moglichkeit zur Auswahl gesperrter Elemente

Im MenU Bearbeiten gibt es eine Option, die das Auswahlen gesperrter Elemente ermdglicht, die
zuvor im Animationsmodus blockiert wurden. Diese Funktion erlaubt es Ihnen, die gesperrten
Elemente zu bearbeiten. Dieselbe Funktion wird durch Dricken der Taste ,,N* auf der Tastatur
aktiviert.
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Ein Element kann nach dessen Erstellung im Detailfenster gesperrt werden.
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Hangar-Generator

Der Hangar-Generator ist ein Tool, das die Anpassung des Aussehens und der GroRe des
Arbeitsbereichs im 3D-Studio DBR77 ermdglicht, in dem Sie Ihre Projekte erstellen und bearbeiten.

Anwendung des Hangar-Generators

1. Aufrufen des Hangar-Generators: Um den Generator zu nutzen, gehen Sie zum Reiter
Bearbeiten und wahlen Sie dann die Option ,,Hangar-Generator*.


https://learn.dbr77.com/uploads/images/gallery/2024-07/HSg5NNmGNEfaT5aA-image.png
https://learn.dbr77.com/uploads/images/gallery/2024-09/Q9n7gwa86BnAsQmm-image.png

D377 Modes v View v Camera v Presentation v Tutorial ~ Reports  Data v Save Exit @ en v

A Ability to Select
Locked Elements

~2: Hangar Generator 4 g
Show hints )

2. Parameter einstellen: Nach dem Offnen des Generators erscheint ein Fenster, in dem Sie die
Parameter des Hangars anpassen kdonnen. Wahlen Sie das Erscheinungsbild und geben Sie die
Lange, Breite und Hbhe ein.
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3. Hangar generieren: Nachdem Sie alle Anderungen und Parameter eingestellt haben, klicken
Sie auf die Schaltflache ,,Generieren®. Der Hangar wird entsprechend den eingegebenen
Einstellungen erstelit.


https://learn.dbr77.com/uploads/images/gallery/2024-07/tl9da6yI3A9PnBxN-image.png
https://learn.dbr77.com/uploads/images/gallery/2024-09/d8iEIWafIekgLnna-image.png

33?77 Modes v Edit -~ View v Camera v Presentation Tutorial v Reports Data v Save D N v Exit

0 Theme Selection X

< >
Warehouse 1 Warehouse 2 Warehouse 3

PARAMETERS [m] PREVIEW
70 Width
80 Length

20 Height

Generate

Revision #2
Created 25 October 2024 11:41:23 by Pawet
Updated 25 October 2024 11:50:57 by Pawet


https://learn.dbr77.com/uploads/images/gallery/2024-09/zPQjJvzvATmYdlsM-image.png

